Endustri 4.0
egitimi nasil
degistirecek?
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- Elgiz Henden, Egitim Damismani -

Ters yuz edilmis sinif:
Ogrenciler teoriyi simif
disinda dgrenecekler.
Uygulama kismi ise sinif
icinde ylz yuze yapilacak.

Kisisellestirilmis
ogrenme: Ogrenciler
kendi kapasiteleri
dogrultusunda farkli
calisma araclari ile
ogrenecekler. Yani her
sey “ortalama 6grenci”ye
gore ayarlanmayacak.

Secim ozgurlugu:
Ogrenciler ihtiyac
duyduklari 6grenme
araclari, programlari
ve teknikleri ile kendi
ogrenme sureclerini
degistirebilecekler.

Proje bazli 6§renme: is
hayatinda kullanilacak

organizasyon becerisi,
takim calismasi, zaman
yonetimi gibi beceriler
ogrencilere daha

okul siralarindayken
kazandiriliyor.

Saha tecrubesi:
Ogrencinin edindigi
becerileri kullanabilecedi
staj, simiilasyon,
mentorluk programi gibi
imkanlar sunuluyor.

Veri yorumlama: Veri
yiginindan ¢ikarim
yapabilecek mantikta
ogrenciler yetistirilecek.

Sinavlara son: Egitim

4.0 ogrencilerin

sahada, projelerde
gosterdikleri performans
ile degerlendirilmeleri
gerektigini savunuyor.
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Egitimde oyunun

Egitim, Ogrenci ve DEHB
KO(;u Elgiz Henden,
Egitim 4.0 kavramim
kaleme aldi.

S on 30-40 yildir diinyva, hizh ve biiyiik bir de-

KURALLARI LDEGI§IYOR

gigim 1t;mde Herkes ve her sey, bu hizh degi-

sime ve yeniliklere ayak uydurmak zorunda.
S6z konusu degisim, dzellikle egitimcilere biiyiik
bir sorumluluk yiikliiyor.

Z kusag diye adlandirdigimiz, teknoloji

ile sik1 fiki olan yeni nesil; okullarda tabletler
iizerinden egitim aliyor, “online” sinavlara giri-
yor, uygulamalar {izerinden 6greniyor, akilh ve
interaktif beyaz tahtalarda ders goriiyor. Artik

Egitim 4.0’in dzellikleri

M |stendigi zaman, istenilen yerde ulasilan, bireyin
ozelliklerini 6n plana alan esnek ve kisisellestirilmis bir
editim modeli éne ¢ikiyor.

B Ogrenme rehberleri ve 6Grenme koclar devreye giriyor.
M "Ne?” yerine "Neden?” sorusuna odaklaniliyor.

M Teori yerine uygulamalar &n plana cikiyor.

M Modiiler ve proje bazli bir egitim benimseniyor.

W “Ogrenci sahipligi kavrami dikkat cekiyor.

Elgiz Henden

"I Egitim
. Danismani

anaokulundan tiniversiteye kadar Endiistri 4.0'1n
egitim tizerindeki etkilerini gériiyor, yasiyoruz.
Evet... Akilh cihazlar giinliik yagamimiza etkiler-
ken egitimi ve gelecekte var olabilmek i¢in edin-
memiz gereken becerileri de sekillendiriyor. Yani
Endiistri 4.0"1n ardindan Egitim 4.0'1n da ayak
sesleri duyuluyor. Egitimde oyunun kurallar de-
gisiyor, tabular y1ikiliyor.

EGITIM 4.0 NEDIR?

Endiistri 4.0"1n ihtiyaglarina cevap verecek
veni egitim sistemi, Egitim 4.0 olarak adlandi-
rihiyor. Burada dijital teknolojiden yararlanan,
kigisellestirilmis veri ve agik kaynak igerigi kul-
lanan, kiiresel anlamda baglantili olan, teknolo-
jik diinyanin ihtiyaclarina cevap veren nitelikte,
yepyeni bir sistemden bahsediyoruz. Cocuk-
luktan okul dénemine, oradan da is hayatina
uzanan siirecgte “siirekli 68renmeyi” saglayan,
toplumda giiglii bir rol edinip fark yaratmamiza
yardimci bir sistem.




